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Игровые технологии и их использование в ДОУ 

Игровая технология – это организация педагогического процесса в форме различных 

педагогических игр. Это последовательная деятельность педагога. 

Применение игровых технологий на занятиях в ДОУ: 

• делает ребёнка более активным; 

• повышает познавательный интерес; 

• развивает память, мышление и внимание; 

• способствует развитию творческих способностей, выработке речевых умений и навыков. 

Материал, усвоенный во время игры, откладывается в детской памяти на более 

продолжительное время. Помимо этого, по ФГОС, обучение в такой форме: 

• развивает логическое и критическое мышление; 

• формирует навык выстраивания причинно-следственных связей; 

• поощряет проявление инициативы; 

• способствует физическому развитию. 

Важность игровой технологии заключается не в том, чтобы сделать её средством 

развлечения для детей, а в том, чтобы при правильной организации сделать её способом 

обучения, возможностью для самореализации обучающихся и раскрытия ими своего 

творческого потенциала. 

Цели и задачи игровых технологий 

Для всего дошкольного периода цель игровых технологий можно сформулировать 

примерно одинаково: дать ребёнку возможность в игре прожить детство перед зачислением в 

школу, формируя при этом знания, основанные на мотивации. Однако задачи можно 

конкретизировать, отталкиваясь от возрастной группы обучающихся. Общие же задачи игровых 

технологий, согласно ФГОС, можно свести к следующему: 

• Мотивация ребёнка. Процесс обучения дошкольника в игровой форме пробуждает 

интерес к деятельности, радует и превращает получение знаний в занимательное путешествие 

в мир новой информации и навыков. 
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• Самореализация. Именно через игру ребёнок учится познавать свои возможности, 

проявлять инициативу, делать осознанный выбор. 

• Развитие коммуникативных навыков. В игре дошкольник учится общению со 

сверстниками и со взрослыми, примеряет роль и лидера, и исполнителя, тренируется находить 

компромиссы и выходить из конфликта, развивает речь. 

• Игротерапия. Игру по праву можно считать проверенным способом для снятия стресса 

и преодоления трудностей из разных жизненных сфер. 

На современном этапе игровая деятельность в качестве самостоятельной технологии 

может быть использована: 

Группы игр: 

I группа предметные игры, как манипуляции с игрушками и предметами. Через игрушки 

предметы дети познают форму, цвет, объем, материал, мир животных, мир людей и т. п. 

II группа игры творческие, сюжетно-ролевые, в которых сюжет – форма интеллектуальной 

деятельности. 

Среди авторов современных педагогических технологий 

выделяется: Технология организации сюжетно-ролевой игры Н. Я. Михайленко, Н. А. 

Коротковой. 

Сюжетно-ролевая игра включает в себя сюжет игры, содержание, роль. 

Сюжет- сфера деятельности, которая воспроизводится детьми, и представляет собой 

отражение ребенком определенных действий, событий, взаимоотношений из жизни и 

деятельности окружающих. 

Содержание- то, что отражается ребенком в качестве цельного и характерного момента 

деятельности и отношений между взрослым и их бытовой, трудовой, общественной жизни. 

Роль- средство реализации сюжета и главный компонент сюжетно-ролевой игры. 

Как доказано в исследованиях Н. Я. Михайленко, Е. Е. Коротковой, игры развиваются в 

следующей последовательности: 

- младший возраст – ролевая игра (игра-диалог) ; 

-средний возраст – игра с правилами, театрализованная игра; 

-старший возраст – игра с правилами, режиссёрская (игра – фантазия, игра- 

драматизация). 
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Н. Я. Михайленко выделяет следующие принципы организации сюжетно-ролевой игры в 

дошкольном детстве: 

1. Воспитатель должен играть вместе с детьми. 

2. Воспитатель должен играть с детьми на протяжении всего дошкольного детства, но на 

каждом его этапе следует развёртывать игру таким образом, чтобы дети сразу «открывали» и 

усваивали новый, более сложный способ её построения. 

3. Начиная с раннего возраста и далее на каждом этапе дошкольного детства необходимо 

при формировании игровых умений одновременно ориентировать ребёнка, как на 

осуществление игрового действия, так и на пояснение его смысла партнёрам — взрослому или 

сверстнику. 

Творческие, сюжетно-ролевые игры познавательного характера не просто копируют 

окружающую жизнь, они являются проявлением свободной деятельности дошкольников, их 

свободной фантазией. 

III группа игр, которая используется как средство развития познавательной активности 

детей это игры с готовыми правилами (обычно и называемые дидактическими). С 

дошкольниками могут быть использованы: игры с правилами; игры с правилами, 

устанавливаемыми по ходу игры; игры, где одна часть правил задана условиями игры, а 

устанавливается в зависимости от её хода. 

IV группа игр, интеллектуальных игр: игры-упражнения, игры-тренинги, воздействующие 

на психическую сферу; интеллектуальные игры типа «Счастливый случай», «Что? Где? Когда?» 

и т. д. Данные важная составная часть образовательной работы познавательного характера. 

Основанные на соревновании, они путем сравнения показывают играющим детям 

уровень их подготовленности, тренированности, подсказывают пути самосовершенствования, 

а значит, побуждают их познавательную активность. 

Игровая технология обеспечивает единство эмоционального и рационального в 

обучении, они направлены на развитие творчества, инициативности детей, формирование 

радости. В процессе игры, вследствие гибкости игровой технологии, ребенок сталкивается с 

ситуациями выбора, в которых он проявляет свою индивидуальность. Идея вариативности, 

свободы выбора заданий и организационных форм деятельности – одна из ведущих идей 

современной педагогики – получает в игровой технологии возможности для своей реализации. 

Достоинство игровых технологий обучения заключается в том, что они вызывают у детей 

повышенный интерес, положительные эмоции, помогают концентрировать внимание на 

образовательной задаче, которая становится не навязанной извне, а желанной, личной целью. 
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Решение образовательной задачи в процессе игры сопряжено с меньшими затратами нервной 

энергии, с минимальными волевыми усилиями. Как показывает опыт, действуя в игровой 

ситуации, приближенной к реальным условиям жизни, дошкольники легче усваивают 

материал любой сложности. 

 


