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Программа дополнительного образования «Объемное моделирование» 
составлена для работы одноимённого детского объединения. 

Направленность программы: техническая. 
Целевая группа: учащиеся 6-11 лет. 
Программа направлена на получение учащимися начальных классов 

дополнительных технических, графических и пространственно-
ориентированных знаний, направленных на реализацию своих 
интеллектуальных способностей. 

Актуальность программы определена тем, что школьники должны 
иметь мотивацию к обучению, ставить перед собой цель глубже и 
основательно доводить начатое дело до конечного результата. 

Актуальность дополнительной общеразвивающей программы 
заключается в том, что интерес к изучению новых технологий у 
подрастающего поколения и у родительской общественности появляется в 
настоящее время уже в раннем школьном возрасте. Поэтому сегодня, 
выполняя социальный заказ общества, система дополнительного образования 
должна решать новую проблему - подготовить подрастающее поколение к 
жизни, творческой и будущей профессиональной деятельности в 
высокоразвитом информационном обществе. Приоритетной задачей 
современной концепции воспитания является максимальное содействие 
воспитанию творческой личности в условиях субъективно-личностного 
взаимодействия педагога с ребенком.  

Научно-технический прогресс диктует новые требования к 
содержанию и организации образовательного процесса. Нашу повседневную 
жизнь уже невозможно представить себе без новейших информационно-
коммуникационных технологий. В образовательном пространстве 
информационно-коммуникационные технологии используются как средства 
интерактивного обучения, которые позволяют преодолевать 
интеллектуальную пассивность, повысить мотивацию, стимулировать 
познавательную активность детей. Применение интерактивного 
оборудования осуществляется в различных игровых технологиях. Это 
различные развлекательные, обучающие, развивающие, диагностические 
игры. С детьми такие игры используются преимущественно с целью развития 
психических процессов: внимания, памяти, мышления. В становлении 
способности к творчеству ребенка особая роль отводится искусству, 
художественным видам деятельности, которые занимают важное место в 
процессе воспитания. Выступая как специфическое образное средство 
познания действительности, изобразительна деятельность с применением 
информационных технологий имеет огромное значение для умственного и 
познавательного развития ребенка, а также имеет большое воспитательное и 
коррекционное значение.  

Важно и то обстоятельство, что ребенок в продуктивной деятельности 
опирается одновременно на несколько анализаторов (тактильное восприятие, 
зрительное и слуховое), что также оказывает положительное влияние на 
развитие ребенка. Именно творческая деятельность человека делает его 



существом, обращенным к будущему, созидающим его и видоизменяющим 
настоящее. Учитывая вышеизложенное, есть основания утверждать, что 
использование новейших информационно-коммуникационных технологий 
способствует повышению качества образовательного процесса в 
современной образовательной организации, служит повышению 
познавательной мотивации воспитанников, соответственно наблюдается рост 
их достижений. 

Использование в деятельности современного гаджета – 3D ручки – 
имеет свои преимущества: с помощью данного устройства можно создавать 
искусные узоры, оригинальные фигурки и украшения, моделировать и 
экспериментировать. И это лишь малая часть того, на что способны 
аддитивные ручки. Кроме этого, устройство существенно расширяет рамки 
изобразительного искусства: оно позволит ребенку расширить кругозор, 
развивает пространственное мышление и мелкую моторику рук, а самое 
главное, это изобретение будет мотивировать ребенка заниматься 
творчеством, при этом ребенок привыкает к работе с высокотехнологичными 
устройствами. Деятельность по моделированию способствует воспитанию 
активности ребенка в познавательной деятельности, повышение внимания, 
развитие восприятия и воображения, развитие памяти и мышления.  

Основные формы и методы организации и проведения занятий – 
индивидуальные практические работы. Структура занятий выстроена с 
учетом здоровьесберегающих технологий. Занятия проводятся при 
постоянной смене деятельности.  

Форма обучения – очная.  
Режим занятий – 1 раз в неделю по 1 академическому часу.  
Программа рассчитана на один год обучения в объеме 40  часов. 

Освоение программы происходит в группе до 10 человек. Зачисление на 
обучение по программе осуществляется в течение всего учебного года по 
заявлению родителей (законных представителей) без предварительного 
экзамена. 

Содержание  программы направлено на достижение следующей цели: 
формирование у детей эстетического отношения, художественно-творческих, 
конструктивных способностей в моделировании и изобразительной 
деятельности.  

Задачи программы: 
− формировать способы зрительного и тактильного обследования 

различных объектов для обогащения и уточнения восприятия особенностей 
их формы, пропорций, цвета, фактуры.  Развитие творческого мышления при 
создании 3-D моделей.  Анализ результатов и поиск новых решений при 
моделировании.  

− способствовать развитию интереса к моделированию и 
конструированию. Прививать навыки моделирования через разработку 
программ в предложенной среде конструирования.  Углубление, закрепление 
и практическое применение элементарных знаний о геометрических фигурах.  
Вызывать у детей интерес к сотворчеству с воспитателем и другими детьми 



при создании коллективных композиций.  Поощрять детей воплощать в 
художественной форме свои представления, переживания, чувства, мысли; 
поддерживать личностное творческое начало. Проявлять уважение к 
художественным интересам и работам ребенка, бережно относиться к 
результатам его творческой деятельности. 

− учить детей находить связь между предметами и явлениями 
окружающего мира и их изображениями.  Учить детей видеть цельный 
художественный образ в единстве изобразительно- выразительных средств 
колористической, композиционной и смысловой трактовки (обучение 
анализу не должно опережать формирование умения воспринимать 
художественный объект нерасчленённо, в гармоничном единстве всех 
составляющих компонентов).  Развитие наглядно-образного и логического 
мышления, внимания, восприятия, памяти, мелкой моторики рук. 

Освоение содержания программы обеспечивает достижение 
следующих результатов: 
1. Личностные 

Обучающийся научится: 
− проявление мотивации учебно-познавательной деятельности и 

личностного смысла учения, которые базируются на необходимости 
постоянного расширения знаний для решения новых учебных задач; 

− способности самостоятельно ставить цели и строить жизненные 
планы; 

− саморазвитию и личностному самоопределению. 
2. Метапредметные: 

Обучающийся научится: 
− целеполаганию под руководством педагога; 
− определять план выполнения задания под руководством педагога; 
− свободно пользоваться выработанными критериями оценки и 

самооценки, исходя из цели и имеющихся критериев, различая результат и 
способы действий; 

− делать выводы в результате совместной работы в парах, группах; 
− готовить рабочее место и выполнять практическую работу по 

предложенному педагогом плану с опорой на образцы;  
− умению самостоятельно планировать пути достижения целей, в том 

числе альтернативных, осознанному выбору наиболее эффективных способов 
решения учебных и познавательных задач; 

− умению соотносить свои действия с планируемыми результатами, 
осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения 
результата, определять способы действий в рамках предложенных условий и 
требований, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся 
ситуацией. 
3. По направлению (профилю) программы 

− создавать рисунки с помощью 3D ручки 
− создавать 3D модели 



− правилам техники безопасности при работе с 3D-ручкой 
− основным правилам создания трехмерной модели реального 

геометрического объекта посредствам 3D-ручки 
− основным способам и приемам моделирования 
− закономерностям симметрии и равновесия 
− выполнять 3D ручкой линии разных видов, заполнять межлинейное 

пространство различными способами; 
− рисовать на плоскости по шаблонам эскизам;  
− создавать плоские элементы для последующей сборки 3D моделей; 
− собирать 3D модели из плоских элементов. 

 
 


